BLENDED LEARNING VO VYUKE GEOMETRIE V 1. ROCNIKU
BC STUDIA NA FPEDAS ZU.

Viera Cmelkova'

Abstrakt:

Skusenosti a formy vyucby predmetu Geometria v 1. rocniku Be $tadia odborov
cestnd doprava, vodna doprava apoStové technoldégie na Fakulte prevadzky
a ekonomiky dopravy a spojov Zilinskej univerzity v Ziline s podporou elektronickych
systémov a zdrojov.

1. Uvod

Blended learning, ako je z nazvu zrejmé, spaja v sebe vyhody osobného kontaktu
so Studentom s vyhodami elektronickej podpory vzdeldvania. Elektronické zdroje
umoznuju Studentom, tak isto ako aj Studijnd literatira, kedykol'vek siahnut’
po Studijnom zdroji, pripadne sa dopredu pripravit na prednaSku, niektorym sa vSak
e-zdroj zdd byt modernejsi. V prispevku sa zameriavam na moje osobné skusenosti
s elektronickou podporou vyucby, konkrétne u Studentov 1. rocnika bakalarskeho Studia
odborov cestnd doprava, vodna doprava a postové technologie na Fakulte prevadzky
a ekonomiky dopravy a spojov Zilinskej univerzity v Ziline.

2. Skolsky e-learningovy program, ¢i vlastna web stranka?

Na e-komunikaciu  so  Studentmi  pouZivam Skolsky informac¢ny systém
VZDELAVANIE, v ramci ktorého je implementovany program MOODLE. Uvodna
stranka kurzu Geometria je ilustrovand na obr. 1. Oproti e-komunikacii so Studentmi cez
vlastn web stranku tu vidim viacero vyhod. Hlavna podl'a miia je v prepojeni programu
MOODLE so systémom VZDELAVANIE (v ktorom sa prihlasuju na skasky a sleduju
svoje ohodnotenie) a v tom, Ze je to celoSkolsky systém, teda Studenti majii rovnaké
prostredie pre rdzne kurzy, nemusia si stile zvykat' na iny vzhlad a inu organizaciu
stranky. Moja praca je zjednoduSena tieZ, nemusim ovladat zlozité programovacie
jazyky a prostredia a vyuzivam funkcie, ktoré tento program poskytuje. Najviac mi
v praci napomédha funkcia ,.Zdznamy o prihldseniach®, pomocou ktorej moéZem
u kazdého Studenta sledovat’ jeho aktivitu, kedy naposledy pracoval v e-kurze, s ktorymi
zdrojmi pracoval, alebo sledovat’ Statistiky prihldsenych Studentov pre jednotlivé
e-zdroje. Dalsie vyrazné plus vidim v interaktivite. Cez ,,Forum noviniek je mozné
upozornit’ Studentov na nové e-zdroje, na terminy odovzdania rysov, resp. je mozné
komunikovat’” pomocou osobnych sprav, ktoré sa v pripade dlhSej neucasti v e-kurze
preposielaji na osobny e-mail, s konkrétnym Studentom
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Obr. 1: Uvodna strianka kurzu Geometria.

3. e-zdroj verzus skripta

Ako uZ v ivode bolo naznacené, nieckomu sa moZze zdat, Ze nie je podstatny rozdiel
medzi e-zdrojom a klasickymi skriptami. To je pravda len v pripade neinteraktivneho
e-zdroja, aj to len Ciastocnd. My na katedre zatial, vyuZivame najmé neinteraktivne
e-zdroje, ale v dohl'adnej dobe sa chystdme pripravit’ aj interaktivne, ako sii animécie,

resp. 3D applety.
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Obr. 2: Osova sumernost’ 1.

Ako vidno na obr. 1, vacSinu
mojich e-zdrojov tvoria PPT
prezentacie. Kladiem vSak velky
doraz na ucast Studentov na
prednaskach. Mojou zauzZivanou
praxou je, ze Studenti pridu na
prednasku s uz vytlacenou PPT
prezentaciou, ktori potom na
predndske prezentujem. Priklad

je na obr. 2 a3. Je to cast

prezentacie Zobrazenia
v Euklidovej rovine. Je zrejmé,
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Obr. 3: Osova sumernost’ 2.

ze v zaujme zachovania
dynamiky a putavosti prednasky
nie je mozné dopodrobna v PPT
prezentacii  popisovat  vSetky
vztahy a suvislosti. Prezentdcia

je preto urobend len heslovito,

ale ku kazdej definicii, vete, Ci
vlastnostiam  podavam  vzdy
priklad ¢i vysvetlenie na tabulu.
Tym, ze Studenti maju uz
dopredu prezenticiu vytlacenu
sa predchadza pochybeniam pri
opisovani pojmov z tabule,

Setri sa Cas a neotupuje sa ich pozornost, len si dopisuju vysvetl'ujiice poznamky, resp.
obrazky a priklady. Tu je vyhoda oproti skriptdm najmi v tom, Ze Studenti nemaju
zabrany dopisovat’ vlastné poznamky k hlavnému textu, lebo ,,skriptd su vlastne kniha
a do knihy sa nepiSe“. Samozrejme nepodceniujem ani tlohu skript a u¢ebného textu vo
vyucovacom procese, a to hlavne v prvom ro¢niku, kedy esSte niektori Studenti nie st
nauceni vybrat’ si z prednasky to podstatné, vo vyssich ro¢nikoch je zasa kladeny doraz
na samostatni pracu, ¢oho neoddelitelnou stcastou je aj samosStudium literatary. Pri
vyucbe sa my, pedagdgovia, samozrejme snazime vyberat priklady také ,,aby pekne
vysli“, ¢o napr. v matematike nie je problém, kazdy si z tabule opiSe rovnaké zadanie.
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21 Osova afinita je dand O(e; M. M), Zostrojte obrazy bedov A, B, C, E, T v danej osove) afinite.

V geometrii  vSak nie je
mozné obkreslit’ si z tabule
zadanie  Uplne  presne,
apotom Studenti nemaju
v zoSite narysovany
obrazok taky, aky bol
mojim zamerom, aby bol
¢o najnazornejSi k danej
téme. Dal$ou mojou
dolezitou pomdckou pri
vyucbe su preto zadania
prikladov, ktoré umiestnim
do kurzu Geometria,
vacsinou vo formate .doc,
alebo .pdf, ¢i .jpg, Studenti
si ich wvytlac¢ia ana
prednaske rysuju vsetci do
rovnakého zadania, C¢im

Obr. 4: Zadania na prednasku.

dosiahnem Zelany ciel,
pozri obr. 4.



4. Zaver

Zatial’ je teda nas blended learning neinteraktivny, dalo by sa povedat’ ,,v plienkach®.
Interaktivhym sa stava az ucastou Studentov na prednaSkach, ale jednoznacne
Studentom i1 nam ulahcuje pracu aSetri Cas. Od zameru doplnit’ paletu e-zdrojov
o animacie a 3D applety ocakdvam najmi lepSiu nazornost danych tém, lepSie
pochopenie vztahov medzi jednotlivymi objektmi a vacsiu interaktivitu.
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